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Disciplina: 2824 - ENGENHARIA DE SOFTWARE Il

Ementa

Evolugéo da pratica de desenvolvimento de software; qualidade de artefatos de software; modularidade e reusabilidade;
modelagem estrutural e dindmica em orientagédo a objetos, diferentes visbes de um sistema; metodologias de analise e
projeto orientadas a objetos; teste de software; manutencao de software; modelos de ciclo de vida; engenharia reversa;
modelagem formal de sistemas; abordagens voltadas ao reuso de software; gerenciamento do processo de produgao
de software e técnicas de apoio ao gerenciamento do processo de producéo de software; apoio automatizado ao
desenvolvimento de software.
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Propiciar ao académico conceitos necessarios ao desenvolvimento de software em equipe. Apresentar os processos da
engenharia de software que apoiam o desenvolvimento de software.

Conteudo Programatico

—_

. Realizar a analise da solugao

. Gerenciamento de requisitos em um cenario de negdécios
. Requisitos de software

. Requisitos ndo funcionais de software

. Validagao de requisitos de software

. Fundamentos da engenharia de requisitos

. Identificar requisitos funcionais

. Analise e preparo da lista de requisitos
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. Selecao de técnicas de elicitacao de requisitos de software
10. Diagrama de casos de uso
11. Aplicagao do diagrama de casos de uso

12. Especificagao de requisitos funcionais utilizando casos de uso



D
UCDB it s oom sosee
Instrumentos e Critérios de Avaliagao
Para compor a Média Semestral da disciplina, leva-se em conta o desempenho
atingido na avaliagdo formativa e na avaliagdo somativa, isto €, o engajamento do

aluno ao longo da disciplina, a nota alcangada na atividade virtual e na prova, da

seguinte forma:

Engajamento = 50%
- Entrada na Unidade da Aprendizagem - 10%
- Clique em todos os itens da Unidade de Aprendizagem - 15%
- Entrega do Desafio - 50%
- Entrega do Exercicio - 25% (*5 por questao realizada)
Atividade virtual = 25%

Prova = 25%

Se a Média Semestral for igual ou superior a 4,0 e inferior a 7,0, o aluno ainda
podera fazer o Exame Final. A média entre a nota do Exame Final e a Média
Semestral devera ser igual ou superior a 5,0 para considerar o aluno aprovado na

disciplina.

Assim, se um aluno tirar 6 na Média Semestral e tiver 5 no Exame Final: MF =6 +

5/2=5,5 (Aprovado).



