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Ementa

Cultura, infancia e imaginagéo. Leitura e produgéo de imagens. As diversas linguagens e a educacéo infantil. Uso e

apropriagdo das midias na educacgao infantil.

Bibliografia Basica

Referéncia

Biblioteca Online

QVORTRUP, J. A infancia enquanto categoria estrutural. Educacéo e
Pesquisa, v. 36, n. 2, p. 631-644, 2010.

BARROS, J. Histdria cultural e histéria das ideias: dialogos historiograficos.
Cultura, [S.1.], v. 21, p. 1-25, jan. 2005

CANDAU, V. M. Direitos humanos, educacgao e interculturalidade: as
tensdes entre igualdade e diferenga. Revista Brasileira de Educagéao. v. 13
n. 37 jan./abr. 2008

Bibliografia Complementar

Referéncia

Biblioteca Online/Acervo Externo

NASCIMENTO, N.; PEIXOTO, J. Midias digitais e desenvolvimento infantil:
para além de rétulos e explicagdes. Série-Estudo, n. 40, jul./dez. 2015.

Disponivel em:
https://serieucdb.emnuvens.com.br/serie-
estudos/article/view/872/716 . Acesso em:
26/67/2023

FURTADO, C. C.; SANTOS, D. C. Livros digitais interativos como
ferramenta ludica e educacional: incrementos para a leitura da literatura
infantil. Revista Interdisciplinar em Cultura e Sociedade, v. 3, jul./dez.
2017.

FURTADO, C. C.; SANTOS, D. C. Livros
digitais interativos como ferramenta ludica e
educacional: incrementos para a leitura da
literatura infantil. Revista Interdisciplinar em

Cultura e Sociedade, v. 3, jul./dez. 2017.

BARRETO, L. M. T. S. et al. Cultura organizacional e lideranga: uma
relagdo possivel? Revista de Administracdo, Sao Paulo, v. 48, n. 1, 2013

Disponivel em:
https://www.scielo.br/j/irausp/a/67kbxgzVbR
HyhLZSsvTDLNn/?format=pdf&lang=pt .
Acessado em 26/07/2023.

Infancia e Midias Digitais: histérias de criangas e adolescentes sobre seus
cotidianos. Cad. CEDES 41 (113) » Jan-Apr 2021

Disponivel em:
https://lwww.scielo.br/j/ccedes/a/7TWPxPVRv
CdrPJ5RgnkXn8Hb/abstract/?lang=pt
Acessado em 26/07/2023

CANDAU, V. M. (Org.). Sociedade, educacao e cultura(s): questdes e
propostas. Rio de Janeiro: Vozes, 2002.

Disponivel em:
https://www.scielo.br/j/es/a/8Cj5XVRTYpN3
WNWbMBCbNFK/?format=pdf&lang=pt

Objetivos

Refletir sobre as diversas manifestagbes que envolve a relagédo entre infancia, cultura e midia, no cotidiano ludico

infantil.

Refletir sobre a complexidade das transformagdes presentes no mundo contemporaneo em relagéo a cidade, as

familias e as formas de interagdo infantil com as tecnologias
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Conteudo Programatico
UNIDADE 1 - Infancia na Interculturalidade
1.1 Singularidades da Crianca e da Infancia

1.2 Cultura, espaco historicamente construido

1.3 Representatividade do corpo

UNIDADE 2 - Cultura Ludica Infantil e Tecnologia Digital
2.1 Inféncia e tecnologia digital

2.2 O Autoconhecimento e Formacao Escolar

UNIDADE 3 - TECNOLOGIA E ESCOLARIZAGAO - Percepgdes de um Tempo Real e de um Espaco Critico
Na Infancia

3.1 Tecnologia na educacéo e a inclusdo digital
3.2 Tecnologia digital

3.3 Escolarizagao
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Instrumentos e Critérios de Avaliagcao

Critérios para composi¢ao da Média Semestral:
Critérios para composigdo da Média Semestral:

Para compor a Média Semestral da disciplina, leva-se em conta o desempenho atingido na avaliagcao
formativa e na avaliacdo somativa, isto €, as notas alcancadas nas diferentes atividades virtuais e na prova,
da seguinte forma: Somatéria das notas recebidas nas atividades virtuais, somada a nota da prova, dividido
por 2.

Média Semestral: Somatoria (Atividades Virtuais) + Nota da Prova / 2
Assim, se um aluno tirar 7 nas atividades e tiver 5na prova: MS=7+5/2=6

Atencao: o aluno pode conseguir um ponto adicional (Engajamento) na nota das atividades virtuais. Para
ganhar o ponto do engajamento, o estudante tera que percorrer todo o material didatico da disciplina
(material textual e assistir a todos os videos), fazer todos os Exercicios e enviar todas as atividades.

Antes do langcamento desta nota final, sera divulgada a média de cada aluno, dando a oportunidade de que
os alunos que nao tenham atingido média igual ou superior a 7,0 possam fazer a Recuperacéo das
Atividades Virtuais.

Se a Média Semestral for igual ou superior a 4,0 e inferior a 7,0, o aluno ainda podera fazer o Exame Final. A
média entre a nota do Exame Final e a Média Semestral devera ser igual ou superior a 5,0 para considerar o
aluno aprovado na disciplina.

Assim, se um aluno tirar 6 na Média Semestral e tiver 5 no Exame Final: MF =6 + 5/ 2 = 5,5 (Aprovado).



