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Ementa

A Perspectiva de processos na engenharia de software. Processos de apoio ao desenvolvimento de software.
Processos de Garantia da Qualidade de Software. Processos de Verificagdo e Validagao. Testes de Software. Processo
de Geréncia de Configuracdo de Software.

Bibliografia Basica

Referéncia Biblioteca Online

PRESSMAN, R. S. ; MAXIM, B. Engenharia de software: uma abordagem
profissional. 92 ed. Porto Alegre: AMGH, 2021.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 102 ed. Sdo Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2019.

LARMAN, G. Utilizando UML e Padrdes. Editora Bookman, 32 edigéo,
2008.

Bibliografia Complementar

Referéncia Biblioteca Online/Acervo Externo

MASCHIETTO, L. G.; MORAES, D. M. P. de; ALVES, N. S. R,; et al.
Desenvolvimento de Software com Metodologias Ageis. Porto Alegre: -
Grupo A, 2021. E-book.

GONGALVEZ, P. F.; BARRETO, J. S.; ZENKER, A. M; et al. Testes de
software e geréncia de configuragado. Porto Alegre: Grupo A, 2019. E-book.

BOOCH, G.; RUMBAUGH, J.; JACOBSON, I. UML - Guia do usuario. 2.ed.
Rio de Janeiro: Campus, 2005.

GAMMA E. et al. Padrbes de Projeto: Solugdes reutilizaveis de software
orientado a objetos. Editora Bookman, 2000.

Objetivos

Objetivo Geral:
Apresentar o desenvolvimento de software como um processo de engenharia, baseado em planejamento, medigéo e
melhoria continua..

Objetivos Especifficos:

- Conceituar qualidade de processo e de artefato de software.

- Mostrar a engenharia de software como um processo com seus atributos de qualidade.

- Conhecer os diferentes ciclos de vida de desenvolvimento de software.

- Apresentar técnicas de especificagao formal de software.

- Identificar as etapas de implementacao, teste e manutengao de sistemas de computagao.
- Conhecer e saber aplicar métodos ageis no processo de desenvolvimento de software.


https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786556901824/
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595029361/
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Conteudo Programatico

Conteudo Programatico:

A Perspectiva de processos na engenharia de software;
Linguagem UML,;

Desenvolvimento agil de software;

Metodologias ageis para desenvolvimento de software;

Padrbes de Projetos;

Processos de Verificagao e Validagao.

Processo de Geréncia de Configuragdo de Software.

Simulagao de conceitos praticos no desenvolvimento de software.

Desafio de Articulagao de Competéncias (DAC)

E um componente curricular do curso desenvolvido pelos estudantes que tem como objetivo desenvolver
competéncias articulando as disciplinas do semestre em torno de uma unica atividade teérico-pratica.

O DAC ¢ institucional e acontece de forma extraclasse, através de um desafio aplicado visando a autonomia dos
estudantes, com o suporte de um dos Professores que ministram aula ho semestre, denominado Professor
Referéncia.

A participacao é obrigatéria em todas as etapas do DAC, sendo passivel de exclusdo aquele estudante que ndo
se envolver nas atividades propostas do desafio. Neste caso, o estudante sera excluido, por decisao do
Professor Referéncia e ndo obtera nota.

As equipes serao compostas por 5 estudantes, (0 minimo é trés), exceto em condi¢des especificas. Essa
composicao estara disponivel na sala virtual e cada estudante devera contribuir em conjunto com os seus pares
e registrar as fases do DAC neste ambiente.

E responsabilidade do estudante estar atento & distribuicdo das equipes e procurar o Professor Referéncia, caso
nao esteja presente no momento da composi¢cao das equipes.

Caso o estudante ndo se enquadre em alguma equipe, devera comunicar formalmente por e-mail o Professor
Referéncia para que ele em conjunto com os demais professores do semestre e a coordenagéo do curso, fagam
0s encaminhamentos necessarios.

Todas as orientagdes sobre o DAC, estao nos documentos: Orientagao para os Estudantes e Plano de
Aprendizagem, disponiveis na sala virtual (AVA), e apresentado no primeiro dia de aula pelo Professor
Referéncia com auxilio dos demais professores do semestre. Sera preciso que o estudante entenda qual o papel
e atribuicdo de cada personagem envolvido neste desafio, sendo eles: corpo docente das disciplinas do
semestre, Professor Referéncia e estudantes.

O Plano de Aprendizagem contém todas as informagdes que necessita para desenvolver o desafio de forma
autbnoma e responsavel. Apresenta os objetivos, cronograma, informagées sobre o fluxo de etapas, além do
sistema de avaliagéo previsto e outras informagdes importantes para o desenvolvimento do Desafio de
Articulagdo de Competéncias (DAC).

Entao, é importante entender o Plano de Aprendizagem para caminhar tranquilamente e desenvolver o Desafio
de Articulagdo de Competéncias (DAC), apresentando a resoluc¢ao do problema levantado.
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Instrumentos e Critérios de Avaliagcao

Para compor a média semestral da disciplina, leva-se em conta a soma da Nota das Avaliagbes Presenciais (que
corresponde a 90%) e a Nota do Desafio de Articulagdo de Competéncias (DAC) (que corresponde a 10%), distribuidos
da seguinte forma:

NOTA DE AVALIACOES PRESENCIAIS (90%)

NAP = (P1+P2)/2 x 0,6 + (L1+L2+L3+L4+Ln/n) x 0,1 + S1x 0,3

Onde:

Média da Prova 1 e Prova 2 equivalem a 60% da Nota de Avaliagbes Presenciais;

Média das Listas de exercicios correspondem a 10% da Nota de Avaliagdes Presenciais;
Seminario corresponde a 30% da Nota de Avaliagbes Presenciais.

NOTA DO DESAFIO DE ARTICUGAO DE COMPETENCIAS (10%)
Nota obtida conforme o critério de avaliagao detalhado no Plano de Aprendizagem.

Calculo da Média Final = Nota Avalia¢6es Presenciais x 0,9 + DAC x 0,1;



