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Ementa

Conceitos fundamentais. Estruturas de controle de fluxo de execugéo. Estruturas de dados homogéneas. Estruturas de
dados heterogéneas.
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Objetivos

Introduzir os conceitos fundamentais para o desenvolvimento de algoritmos para a solugédo de problemas. Capacitar o
aluno a utilizar as estruturas basicas para a construgéo de algoritmos. Capacitar o aluno a manipular e utilizar tipos de
dados complexos homogéneos (vetores e matrizes) no desenvolvimento de algoritmos. Iniciar o académico na
implementacao de algoritmos na linguagem C/C++.
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1- Introdugéo a Logica de Programacao.

2- Representacao de algoritmos em forma de pseudocdédigo.
3- A linguagem C - Conceitos Basicos.

4- Tipos de dados e Variaveis.

5- Entrada e saida de dados.

6- Operadores.

7- Comandos condicionais simples (fluxograma).

8- Estruturas de Selecao.

9- Estruturas de Repeticao.

10- Variaveis Indexadas (Vetores).

11- Estrutura de Dados Homogéneas do Tipo Matriz.

12- Introdugao aos Registros (Sintaxe e utilizagdo).

Instrumentos e Critérios de Avaliagao

Para compor a Média Semestral da disciplina, leva-se em conta o desempenho atingido na avaliagdo formativa e na
avaliacdo somativa, isto €, o engajamento do aluno ao longo da disciplina, a nota alcangada na atividade virtual e
na prova, da seguinte forma:
Engajamento = 50%
- Entrada na Unidade da Aprendizagem - 10%
- Clique em todos os itens da Unidade de Aprendizagem - 15%
- Entrega do Desafio - 50%
- Entrega do Exercicio - 25% (*5 por questao realizada)
Atividade virtual = 25%
Prova = 25%
Se a Média Semestral for igual ou superior a 4,0 e inferior a 7,0, o aluno ainda podera fazer o Exame Final. A média

entre a nota do Exame Final e a Média
Semestral devera ser igual ou superior a 5,0 para considerar o aluno aprovado na disciplina.

Assim, se um aluno tirar 6 na Média Semestral e tiver 5 no Exame Final: MF =6 + 5/ 2 = 5,5 (Aprovado).



