
Plano de Ensino

Objetivos
Apresentar os principais conceitos sobre a gestão da inovação e gestão da criatividade através de contexto moderno e 
atualizado. Descrever como as organizações utilizam as ferramentas para gerar novas ideias no processo de inovação.

Bibliografia Básica

Bibliografia Complementar

Referência Biblioteca Online

Bruno-Faria, Maria de Fátima. Varga, Eduardo Raupp de. Martìnez, 
Albertina Mitjáns (organizadores). Criatividade e inovação nas 
organizações : desafios para a competitividade – – 1. ed. – – São Paulo: 
Atlas, 2013.

Minha Biblioteca
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/b
ooks/9788522480937/cfi/0!/4/2@100:0.00

Rocha, Lygia Carvalho Criatividade e inovação : como adaptar-se às 
mudanças. - Rio de Janeiro : LTC, 2009.

Minha Biblioteca
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/b

ooks/978-85-216-2263-
5/cfi/0!/4/2@100:0.00

Kuazaqu, Edmiri (organizador) Liderança e criatividade em negñcios. São 
Paulo : Cengage Learning, 2006.

Minha Biblioteca
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/b
ooks/9788522108435/cfi/0!/4/2@100:0.00

Referência Biblioteca Online/Acervo Externo

Zogbi, Edson Criatividade : o comportamento inovador como padrão 
natural de viver e trabalhar. São Paulo: Atlas, 2014.

Minha Biblioteca
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/b
ooks/9788522491889/cfi/0!/4/2@100:0.00

Abrantes, Ana Intuição e criatividade na tomada de decisões. --São Paulo: 
Trevisan Editora, 2017.

Minha Biblioteca
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/b
ooks/9788595450158/cfi/0!/4/4@0.00:0.00

Mariano, Sandra Regina Holanda Empreendedorismo : fundamentos e 
técnicas para criatividade. - Rio de Janeiro : LTC, 2011.

Minha Biblioteca
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/b

ooks/978-85-216-1967-
3/cfi/0!/4/4@0.00:0.00

Figueiredo, Paulo N. Gestão da inovação : conceitos, métricas e 
experiências de empresas no Brasil - 2. ed. - Rio de Janeiro: LTC, 2015.

Biblioteca Universitária
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/b
ooks/978-85-216-2920-7/cfi/6/2!/4/2/2@0:0
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6771 - CRIATIVIDADE E INOVAÇÃO

Ementa
GESTÃO DA CRIATIVIDADE. O CONCEITO DE INOVAÇÃO. O PROCESSO DE INOVAÇÃO. GESTÃO DA 
INOVAÇÃO. TRANSFORMANDO IDEIAS EM INOVAÇÕES. O FOMENTO DAS INOVAÇÕES.

1

https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788522480937/cfi/0!/4/2@100:0.00
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/978-85-216-2263-5/cfi/0!/4/2@100:0.00
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788522108435/cfi/0!/4/2@100:0.00
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788522491889/cfi/0!/4/2@100:0.00
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595450158/cfi/0!/4/4@0.00:0.00
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/978-85-216-1967-3/cfi/0!/4/4@0.00:0.00
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/978-85-216-2920-7/cfi/6/2!/4/2/2@0:0


Conteúdo Programático
UNIDADE 1 - GESTÃO DA CRIATIVIDADE
1.1 Processos Criativos
1.2 A Criatividade de Profissionais
UNIDADE 2 - O CONCEITO DE INOVAÇÃO
2.1 Tipos de Inovação
2.2 Capacidade das Organizações
UNIDADE 3 - O PROCESSO DE INOVAÇÃO
3.1 A inovação aberta
UNIDADE 4 - GESTÃO DA INOVAÇÃO
4.1 Recompensas da Inovação
4.2 A Inovação Estratégica
UNIDADE 5 - TRANSFORMANDO IDEIAS EM INOVAÇÕES
5.1 Associação de Ideias
5.2 Técnica de Perguntas
5.3 Técnica de adicionar adjetivos
5.4 Técnica dos cinco sentidos
5.5 Técnica Scamper
5.6 Brainstorming
UNIDADE 6 - O FOMENTO DAS INOVAÇÕES.61
6.1 Mitos da inovação

Instrumentos e Critérios de Avaliação

Para compor a Média Semestral da disciplina, leva-se em conta o desempenho atingido na avaliação 
formativa e na avaliação somativa, isto é, as notas alcançadas nas diferentes atividades virtuais e na(s) 
prova(s), da seguinte forma: Somatória das notas recebidas nas atividades virtuais, somada à nota da prova, 
dividido por 2. Caso a disciplina possua mais de uma prova, será considerada a média entre as provas.

Média Semestral: Somatória (Atividades Virtuais) + Média (Provas) / 2

Assim, se um aluno tirar 7 nas atividades e 5 na prova: MS = 7 + 5 / 2 = 6

Antes do lançamento desta nota final, será divulgada a média de cada aluno, dando a oportunidade de que 
os alunos que não tenham atingido média igual ou superior a 7,0 possam fazer a Recuperação das 
Atividades Virtuais.

Se a Média Semestral for igual ou superior a 4,0 e inferior a 7,0, o aluno ainda poderá fazer o Exame Final. A 
média entre a nota do Exame Final e a Média Semestral deverá ser igual ou superior a 5,0 para considerar o 
aluno aprovado na disciplina.

Assim, se um aluno tirar 6 na Média Semestral e tiver 5 no Exame Final: MF = 6 + 5 / 2 = 5,5 (Aprovado).
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