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Ementa

Estudo e anadlise do processo de desenvolvimento psicomotor da crian¢ga como ser integral, e a relagdo do movimento
com as aprendizagens cognitivas e afetivas na Educacao Infantil, compreendendo a crianga como um Ser integral.
Perceber o movimento, o jogo, o lidico como parte integrante e fundamental para o desenvolvimento infantil.

Bibliografia Basica

Referéncia Biblioteca Online

GOMES-DA-SILVA, Pierre Normando et al. (Org.). Oficinas de Brinquedos
e Brincadeiras. Petropolis: Editora Vozes, 2013.

KISHIMOTO, T. M. O jogo e a educacgao infantil [acervo eletrdnico] Ed. rev.
— Sao Paulo, SP : Cengage Learning, 2016.

LEAO, Edson Dalton de Souza. Psicomotricidade. Campo Grande, MS:
Secretaria do Desenvolvimento do Desporto e Lazer, 1987. 118 p. -
(Atividades fisicas de tempo livre).

Bibliografia Complementar

Referéncia Biblioteca Online/Acervo Externo

SILVA, Stella Denanni Lopes da; BELOTO, Elaine Scarpinelli; CARREIRO,
Eduardo Augusto. Atividades Ritmicas e Expressivas e Suas Contribuigbes | https://www.nucleodoconhecimento.com.br/
Psicomotoras na Educacéo Infantil. Revista Cientifica Multidisciplinar wp-content/uploads/artigo-

Nucleo do Conhecimento. Edi¢cdo 03. Ano 02, Vol. 01. pp 13-26, Junho de cientifico/pdf/psicomotoras.pdf

2017. ISSN:2448-0959

KISHIMOTO; Tizuko Morchida. BRINQUEDOS E BRINCADEIRAS NA
EDUCACAO INFANTIL. USP ANAIS DO | SEMINARIO NACIONAL:
CURRICULO EM MOVIMENTO - Perspectivas Atuais Belo Horizonte,
novembro de 2010

http://portal.mec.gov.br/docman/dezembro-
2010-pdf/7155-2-3-brinquedos-brincadeiras-
tizuko-morchida/file

BARBOSA, M. C. Educagéo & Sociedade, ano XVIlII, n° 59, agosto/97 http://www.scielo.br/pdf/es/v18n59/18n59al
0.pdf

FERNANDES, J. M; GUTIERRES FILHO. P. J. B, REZENDE A. L. G
Psicomotricidade, jogo e corpo-em-relagéo: contribuicdes para a
intervencao. Departamento de Desporto e Saude, Escola de Ciéncia e
Tecnologia, Universidade de Evora, Evora, Portugal. b Universidade de
Brasilia — UnB, Brasilia, DF, Brasil.

http://www.scielo.br/pdf/cadbto/v26n3/2526-
8910-cadbto-26-03-00702.pdf

GUTTON, Philippe. O brincar da crianga: estudo sobre o desenvolvimento
infantil. Petropolis: Vozes, 2013. 327 p. (Colegao Classicos do jogo). ISBN -
978-85-326-4562-3.

Objetivos

Estudar, analisar e refletir acerca dos subsidios praticos e tedricos para o desenvolvimento integral da crianga,
evidenciando o desenvolvimento motor como elemento fundamental no processo ensino aprendizagem formal e ndo
formal de criangas da Educacéao Infantil.

Instrumentalizar a elaboragao de atividades praticas partindo da analise dos componentes do movimento humano,
buscando novas perspectivas de atividades, espagos e materiais para trabalhar com as criangas.
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UNIDADE 1 - CARACTERIZANDO O MOVIMENTO
1.1 A crianga e o Movimento

UNIDADE 2 - NOCOES PSICOMOTORAS
2.1 Aspectos Histéricos

2.2 Esquema Corporal

2.3 Lateralidade

2.4 Orientagao espago-temporal

2.5 Equilibrio

2.6 Coordenacao Motora

2.7 Ritmo

2.8 Ténus Muscular

UNIDADE 3 - DESENVOLVIMENTO MOTOR NA EDUCACAO INFANTIL
3.1 Desenvolvimento motor
3.2 Desenvolvimento geral e psicomotor

UNIDADE 4 - INTERVENCAO PEDAGOGICA
4.1 O papel do professor

4.2 Intervengao pedagogica

4.3 Material Pedagdgico

4.4 Possibilidades ludicas para o0 movimento
4.5 Planejamento

Instrumentos e Critérios de Avaliagao

Critérios para composi¢ao da Média Semestral:
Engajamento = 25%

- Entrada na Unidade da Aprendizagem - 10%

- Clique em todos os itens da Unidade de Aprendizagem - 15%
- Entrega do Desafio - 50%

- Entrega do Exercicio - 25% (*5 por questao realizada)
Atividade virtual = 25%

Prova = 50%



